
Вячеслав Вадимович Воскобович - живет в 

Санкт-Петербурге. Им разработано более 40 

развивающих игр и пособий. В прошлом 

Вячеслав Вадимович инженер–физик. 

Толчком к изобретению игр послужили «пустые» 

магазины игрушек в эпоху Перестройки и двое 

собственных детей.  В конце 80-х годов прошлого 

века Вячеслав Воскобович придумал для них 

различные познавательные пособия, 

способствующие развитию логического и 

образного мышления, мелкой моторики, речи и 

т.д.  

Так появились его первые творческие игры: 

«Геоконт», «Игровой квадрат», «Цветовые часы». 

Впоследствии эти игры получили широкое 

распространение, и многие детские сады и 

центры раннего развития пользуются ими и в 

настоящее время. 



Характеристика развивающих игр Воскобовича: 

1. Многофункциональность. В каждой игре можно решать большое количество 

образовательных и воспитательных задач. Незаметно для себя малыш осваивает цифры или 

буквы; узнает и запоминает цвет, форму; тренирует мелкую моторику рук; совершенствует речь, 

мышление, внимание, память, воображение. 

2. Широкий возрастной диапазон участников игр. Одна и та же игра привлекает детей и трех, и 

семи лет, а иногда даже учеников средней школы. Это возможно потому, что в ней есть как 

упражнения в одно-два действия для малышей, так и сложные многоступенчатые задачи для 

старших детей. 

3. Сказочная «огранка». Сказочный сюжет для детей – это и дополнительная мотивация, и 

модель опосредованного обучения. Ребята с удовольствием играют не с квадратами, 

треугольниками и трапециями, а с Нетающими Льдинками Озера Айс и разноцветными 

паутинками Паука Юка, не осваивают отношения целого и части, а разгадывают вместе с 

Малышом Гео секреты Чудо-Цветика. Новое, необычное всегда привлекает внимание 

малышей и лучше запоминается. 

4. Творческий потенциал. Игры дают ребенку возможность воплощать задуманное в 

действительность. Много интересного можно сделать из деталей «Чудо-головоломок», 

разноцветных «паутинок» «Геоконта», гибкого «Игрового квадрата». Машины, самолеты, 

корабли, бабочки и птицы, рыцари и принцессы – целый сказочный мир! Игры дают 

возможность проявлять творчество не только детям, но и взрослым. 



5. Необычные конструктивные элементы. Каждая игра отличается своеобразными конструктивными 

элементами. В «Геоконте» это динамичная «резинка», в «Игровом квадрате» - жесткость и гибкость 

одновременно, в «Прозрачном квадрате» - прозрачная пластинка с непрозрачной частью, а в «Шнуре-

затейнике» - шнурок и блочка.  

«Геоконт». В народе его называют «дощечкой с гвоздиками». Действительно, на фанерном игровом поле 

закреплены пластмассовые гвоздики, на которые натягиваются «паутинки» (разноцветная резинка-

продежка), и получаются контуры геометрических фигур, предметных силуэтов. Малыши создают 

силуэты по показу взрослого, собственному замыслу, дети старшего возраста – по схеме-образцу и 

словесной модели (на игровое поле «Геоконта», в отличие от подобных игр, нанесена координатная 

сетка). 

        «Коврограф-Ларчик» - игровой обучающий комплекс, распространенный в дошкольных 

учреждениях, заменяет собой фланелеграф. Коврограф позволяет в игровой форме решать самые 

разнообразные задачи. 

«Квадрат Воскобовича» («Игровой квадрат»). У этой игры имеется множество «народных» названий – 

«Кленовый листок», «Косынка», «Вечное оригами». Все это, по сути, верно. «Игровой квадрат» 

представляет собой 32 жестких треугольника, наклеенных на гибкую основу с двух сторон на некотором 

расстоянии друг от друга. Благодаря такой конструкции квадрат легко трансформируется. Еще одно 

название - «Квадрат-трансформер» - не случайно, ведь из него конструируются как плоскостные, так и 

объемные фигуры. 



Игры разработаны для детей разного возраста: 

ранний возраст, дошкольный возраст, младший 

школьный возраст и для детей с ОВЗ. 

 

 

К универсальному блоку относятся: 

1. Сказочное универсальное средство «Предметно-

развивающая среда «Фиолетовый лес»», 

2. Предметные универсальные средства - комплекс 

«Коврограф Ларчик» и комплект «МиниЛарчик», 

3. Графическое универсальное средство - Игровой 

графический тренажер «Игровизор» 



 ФИОЛЕТОВЫЙ ЛЕС 

Задачи, которые мы можем решать: 

- Ознакомление детей с окружающим миром 

(времена года, природные явления, растительный и 

животный мир); 

- Развитие познавательных процессов 

(пространственное мышление, внимание, память, 

творческое воображение); 

- Развитие способностей к анализу, сравнению, 

обобщению, сериации, классификации. 

- Развитию аргументированной и доказательной 

речи; 



Пример: для детей раннего возраста очень важным является сенсорное развитие, и здесь мы 

знакомим детей с формой, цветом, величиной. Это три главных элемента, с которыми мы должны их 

познакомить. Если говорить о цвете, то для детей раннего возраста мы используем 4 цвета: крас, желт, 

синий и зеленый. Знакомим с величиной – большой и маленький, и затем вводим понятие средний.  

«Помоги ежику собрать листочки» 

Задачи: - закрепление умения выделять признак - большой и маленький; - развитие умения 

группировать по размеру. 

Материалы и оборудование: листочки двух размеров, ежики двух размеров 

Игровая ситуация: ежики гуляли по Фиолетовому лесу и увидели много красивых листочков. Они им 

так понравились, что ежики решили украсить листочками свои дома. Большой ежик решил собрать 

большие листочки, а маленький – маленькие. Но сами они никак не могут справиться. Давайте поможем 

ежатам. 

Задание: одеть на колючки большому ежику большие листочки, маленькому – маленькие. 

Листочки могут быть развешены по всему Фиолетовому лесу, их можно раздать детям или, для того 

чтобы совместить занятие с физическим развитием, листочки можно разбросать на полу. И тогда дети 

будет подходить, наклоняться и поднимать их. 












